
CAMPAÑA DE

PROFESIONAIS
NA ERA DIXITAL

DIVULGACIÓN E DIFUSIÓN 

DE NOVOS PERFÍS 

PROGRAMA

Fernando Suárez, presidente
do CPEIG

17:10    Miguel Varela
  Xestión de residuos e gamificación

17:30   Francisco Alfonso Domínguez
 Xeración de contidos dixitais

18:10   Claudio Guridi
  Xeración de contidos con drons

18:30   Luz Castro
  Adaptación de contidos

18:50   Esteban Vázquez
  Xogos interactivos

19:10   Debate

17:50   Descanso

Faite profesional dixital 

dos

CONTIDOS DIXITAIS

25 de maio de 2015

16:45 h. / 20.00 h.

Salón 2 Edif. CINC

Cidade da Cultura. Monte Gaiás, s/n.

Santiago de Compostela

Inscrición Gratuíta 

eventos@cpeig.org

Xefe de Escola HT A.T.O. 049
Real Aeroclube de Santiago
Piloto comercial e instrutor con preto de 1.500 horas 
de voo, das que 800 son como instrutor. Posúe a 
Habilitación de Tipo como piloto de Boeing-737.

Faite… Experto en xeración de contidos
con avións non tripulados (drons)
Claudio Guridi Irasaba

Faite…Experto en adaptación 
de contidos
Luz Castro
Imaxin Software
Directora da área In Gaming, especializada no 
desenvolvemento de xogos educativos e produtos 
multimedia.

Imaxina Project Management
Firma pioneira na creación de libros de texto dixitais, 
cuxos traballos Os sentidos e Historia Natural foron 
postos como exemplo mundial por Apple. 

Faite…Experto en xeración de 
contidos dixitais
Francisco Alfonso Domínguez

RELATORES

Faite…Experto en xestión de 
residuos e gamificación

Miguel Varela

CoFounder & CEO Teimas 

Empresa de desenvolvemento software orientada a 

produto, que centra a súa actividade no sector 

ambiental. Cómpre salientar o software para xestión de 

residuos Teixo

Faite…Experto en elaboración de 
xogos interactivos

Esteban Vázquez
Tesla Technologies
Empresa especializada en vídeoxogos e interactivos. 
Deseña e programa interactivos multiplataforma e 
acumula unha ampla experiencia en interactivos 
HTML5-CSS3-Canvas. 
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